


 Introducción 

 Proyecto TeaCamp 

 Proyectos futuros (UbiCamp) 



 ¿Qué es la movilidad virtual? 

◦ El uso de las TIC para obtener el mismo beneficio que un 
estudiante de movilidad física, sin necesidad de viajar 

 E-learningeuropa.info, http://www.elearningeuropa.info/es/ 

◦ La movilidad virtual es una forma de aprendizaje que consiste en 
el uso de componentes virtuales en un entorno de aprendizaje 
virtual TIC, que incluye la colaboración transfronteriza con 
personas de diferentes orígenes y culturas que trabajan y estudian 
juntos, teniendo, como objetivo principal, la mejora de la 
comprensión intercultural y el intercambio de conocimientos 
 Bijnens, H., Boussemaere, M., Rajagopal, K., Op de Beeck, I., & Van Petegem, W. 

(2006). European cooperation in education through Virtual Mobility: A best-
practice manual. Heverlee Belgium: EuroPACE ivzw. Retrieved 11 14, 2012, from 
http://www.virtualcampuses.eu/images/9/9b/BM_handbook_final.pdf  
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 Los principales objetivos de una experiencia de 
movilidad virtual son: 
◦ Académicos 

 Adquisición de conocimientos y competencias 

◦ Culturales 

 Historia, Geografía, Arte, … 

◦ Sociales 

 Símbolos, Idioma, Normas, Rituales, Valores y Artefactos 

 Barkan, S. E. (2011). Sociology: Understanding and Changing 
the Social World, Brief Edition, v. 1.0. Flat World Knowledge 
(ISBN: 978-1-4533-2720-3) 

◦ Curriculares 

 Reconocimientos de alumnos y profesores 



 E-learning vs Movilidad Virtual 
◦ Formación Académica 

◦ Intercambio cultural 

 Movilidad real y virtual 
◦ Alternativa 

◦ Complemento 

 



 Centralizada 

◦ Todas las herramientas en un sitio central 

◦ Las universidades no tienen plataforma propia de movilidad 

◦ Características: 

 Promover aspectos de cultura común a todas las instituciones 

 Necesidad de un sitio de acceso común que debe mantenerse 
entre todos los participantes 

 Distribuida 

◦ Cada universidad pone sus propias herramientas 

◦ El sitio central es simplemente un punto de acceso 

◦ Características: 

 Promover la adquisición de la cultura de la universidad 
anfitriona 

 Cada universidad debe poner su propia plataforma 

 



 MOREVM: More Virtual Mobility. (Cultural survival kit) 

 SVC-EDINET: E-Learning in distributed Data Laboratory 

 VCSE: The Virtual Campus for a Sustainable Europe 

 EVICAB: European Virtual Campus for Biomedical Engineering. 

 EDUGI: Reuse and Sharing of e-Learning Courses in 
Geographic Information Science Education 

 VIPA: Transnational Virtual Campus for European Universities 
in the field of virtual Space Design 

 E-archidoct: Virtual Campus on Post-master Studies in 
Architecture 

 SW-VIRCAMP Social Work-Virtual Campus 

 VRTUOSI: Virtual Mobility in Decision Sciences 

 FTACADEM: Free Technology Academy 

 



 Instituciones que han participado en los 
diferentes proyectos europeos 
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 Convocatorias europeas que han financiado 
los proyectos 
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Erasmus Multilateral LLP (Lifelong
Learning Programme)

Erasmus

ELE-ELEARN, Education and training
Programme

Programa E-learning. COPERNICUS

Programa E-learning Action



 NEtACTIVE (AIESAD-EADTU Credit Transfer In Virtual and 
distance Education) es un proyecto coordinado por la UNED a 
través del Titular de la Cátedra UNESCO de Educación a 
Distancia (Dr. D. Lorenzo García Aretio) y enmarcado en el 
programa Erasmus-Mundus. 

 Bases y propuestas para las buenas prácticas en la Movilidad 
Virtual 

◦ García, A.L, Álvarez, G. B. & Ruiz, C. M (2008). NEtACTIVE: Bases y 
propuestas para las buenas prácticas en Movilidad Virtual (Un 
enfoque intercultural). UNED:Madrid. 

◦ http://www.net-active.info/  
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 TEACAMP - TEACHER VIRTUAL CAMPUS: RESEARCH, 
PRACTICE, APPLY 

 Project ID: 502102-LLP-1-2009-1-LT-ERASMUS-EVC  

 Project run: 2009 - 2011  

 The funding source: Erasmus Multilateral Virtual Campuses 

  Contractor: Vytautas Magnus University, Lithuania 

 



 Aumentar la movilidad virtual entre el personal académico, 
facilitando el desarrollo, gestión y ejecución de la 
investigación y la movilidad virtual 

 Mejora de las competencias movilidad virtual 

 El proyecto TeaCamp contribuye a la necesidad de aumentar 
la movilidad virtual entre el personal académico, facilitando: 
◦ Instrucciones a las instituciones académicas para garantizar el pleno 

intercambio académico virtual y reconocimiento de los procesos 
académicos virtuales 

◦ Al personal académico la preparación, desarrollo y puesta en práctica de la 
movilidad virtual 

◦ A los investigadores la puesta en práctica de la investigación transnacional 

◦ A las instituciones y a los estudiantes que se beneficien de planes de 
estudios internacionales 



 Innovation Centre of University of Oviedo 
◦ Spain (http://www.innova.uniovi.es) 

 Jyvaskyla University 
◦ Finland  (http://www.jyu.fi) 

 Baltic Education Technology Institute 
◦ Lithuania (http://www.beti.lt) 

 Higher Education Quality Evaluation Centre 
◦ Latvia (http://www.aiknc.lv) 

 Jagellonian University 
◦ Poland (http://www.uj.edu.pl) 

 University of Aveiro 
◦ Portugal (http://www.ua.pt)  
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Las herramientas tecnológicas deben estar al 

servicio de las necesidades docentes y de 

formación 

Es imprescindible no sobretecnificar el 

proyecto 

Herramientas usadas en el TeaCamp: 

• ELGG (red social) herramienta de coordinación 

interna entre los miembros del TeaCamp 

• Moodle entorno de trabajo virtual: desarrollo del 

contenido de formación 

• DimDim herramienta para videoconferencias.  

• Panopto para la realización de video-lecturas 

• Limesurvey usada para la investigación: es una 

herramienta para la elaboración de encuestas 

 Plataforma de 
Aprendizaje 
◦ Moodle 

 

 Red Social 
◦ Elgg 

 

 Marcadores sociales 
◦ Delicious 

 

 Escritorio Virtual 
◦ Netvibes 

 

 Videoconferencia 

 

http://www.teacamp.eu/vc/
http://www.teacamp.eu/moodle/
http://193.219.173.63/dimdim/html/signin/signin.action?cflag=o3gqsoy
http://video.teacamp.eu/CourseCast/Default.aspx
http://www.teacamp.eu/limesurvey/admin/admin.php


 Alumnos 

◦ Conocimiento de los idiomas 

◦ Identidad cultural 

◦ Problemas académicos y administrativos 

 Profesores 

◦ Formación del profesorado 

◦ Conocimiento de los idiomas 

◦ Carga de trabajo 

◦ Reconocimiento académico 

 Proyecto 

◦ Evaluación de la movilidad 

◦ Marco legal 

◦ Coordinación 

◦ Reconocimiento académico 

◦ Garantía de calidad 

◦ Identidad cultural 

◦ Duración de las experiencias 





 UbiCamp: Integrated solution to virtual mobility barriers 

◦ Programme: Lifelong Learning Programme 

◦ Sub-Programme: ERASMUS 

◦ Action: Erasmus Multilateral Projects 

◦ Sub-Action: ERASMUS Mobility strategies and removal of barriers 
to mobility in higher education 

◦ Project Reference: 526843-LLP-1-2012-ES-ERASMUS-ESMO 



 Desarrollar un “Virtual Mobility Practical Framework” 

 Creación de OERs (Open Educational Resources) 

 Integración de elementos culturales en el proceso de 
aprendizaje 

 Creación de entornos virtuales para el intercambio de 
experiencias 

 Desarrollo de tutoriales y de sesiones formativas para 
unviersidades 

 Sensibilización sobre la movilidad virtual en Universidades 

 Desarrollo de un piloto de movilidad virtual 



Portal UbiCamp

UbiCamp Web Page

Access to Virtual 
Campus

UNIVERSITY OF OVIEDO
Virtual Campus

UNIVERSITY OF SOUTHAMPTON Virtual 
Campus

Vytauto Didžiojo Universitetas
Virtual Campus

YAŞAR ÜNİVERSİTESİ
Virtual Campus

UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE MADRID
Virtual Campus

KAUNAS UNIVERSITY OF TECHNOLOGY
Virtual Campus

http://www.ubicamp.eu  

http://www.ubicamp.eu/


INSTITUTION
Virtual Campus

LMS
(Learning Management 

System)

Institution Virtuall Visit

Cultural Contents

Social Nets

Links to political and social 
contents

Information for VM ERASMUS 
Students



 La MV es una realidad que se abre paso en los currículos 
académicos 

 Puede permitir un mayor y más fácil contacto entre las 
comunidades académicas, tanto a nivel europeo como con el 
resto del mundo 

 Es importante definir los criterios que diferencian una MV de 
un e-learning internacional 

 Tecnológicamente es importante poner la tecnología al 
servicio de las necesidades de movilidad y no al revés 

 Para la Universidad de Oviedo ha sido una experiencia muy 
interesante 

 Se está poniendo en marcha un proyecto más ambicioso de 
MV con un modelo distribuido (UbiCamp) 

 



Gracias por su atención 


